
DSY doplnění


Go back N okno 7 každý 10. vypadne 
9Lm                                      9Lm

---------------------      nebo   -----------------------

10Lm + 2TC + La                9Lm + ToC + La

Delta směrování 
[DSY-P s.92]

Každý uzel v síti ohodnotí své výstupní linky (např. délkou fronty, zpožděním paketu) a předá tuto informaci směrovacímu centru. To vypočte pro každý uzel délku nejkratší cesty přes každého z jeho sousedů. Cesty mezi dvěma uzly s délkou v intervalu <min; min + δ> jsou ekvivalentní, kde min je délka nejkratší cesty. Počet vybraných sousedů je možné dále omezit.
Metoda pro δ → 0 přechází ve statické směrování, pro δ → ∞ přechází v metodu „horkého bramboru“ (uzel při rozhodování o směru odeslání bere v úvahu pouze délky front na výstupních linkách (a jejich kapacitu), paket zařadí do nejkratší fronty (kromě zdrojového směru); patří mezi metody izolovaného směrování)
Distribuovaná sdílená paměť

[DSY-P s.131]

pevné umístění proměnné

· nejjednodušší forma

· na jednom z uzlů distribuovaného systému

migrační algoritmus

· sdílené proměnné nebo jejich skupiny nemají v systému pevné místo

· libovolný proces operací READ nebo WRITE nad sdílenou proměnnou žádá o její přenesení na svůj uzel

částečná replikace

· jediný „originál“ proměnné, který lze číst i zapisovat

· mnoho „read-only“ kopií

úplná replikace

· více rovnocenných kopií sdílené proměnné
Vrstvy ISO/OSI modelu

1. fyzická (physical)

binární přenos

dráty, konektory, napětí, přenosové rychlosti

zařízeni: hub, repeater, síťový adaptér

2. linková (data link)

direct link control, access to media
poskytuje spolehlivý přenos dat po médiu

konektivita a výběr cesty mezi uzly

fyzické adresování

např.: Ethernet, HDLC, Aloha

zařízení: bridge, switch

3. síťová (network)

síťové adresy a určení nejlepší cesty
routing, flow control, segmentace/desegmentace

poskytuje spolehlivý přenos dat po médiu

konektivita a výběr cesty mezi uzly

logické adresování

best effort delivery

např.: IP

zařízení: router

4. transportní (transport)

end-to-end connections
záležitosti přenosu mezi uzly
spolehlivost přenosu dat

ustanovení, udržování a ukončení virtuálních okruhů

detekce chyb a obnova informace

flow control

např.: TCP, UDP

5. relační (session)

komunikace mezi uzly
ustanovení, správa a ukončení relací mezi aplikacemi

6. prezentační (presentation)

reprezentace dat
zajištění, že data jsou čitelná pro příjemce

formát dat

datové struktury

kódování, kryptování, komprese

vyjednání syntaxe přenosu dat pro aplikační vrstvu
7. aplikační (application)

network processes to applications
zajišťuje síťové služby procesům aplikací

např.: HTTP, SMTP, FTP, Telnet

RPC, porovnat CORBA, RMI, .NET, SOAP

RPC
Remote Procedure Call

SUN RPC (ONC RPC)

· ONC = Open Network Computing

· podpora TCP i UDP

· překladač rpcgen vytváří kostru aplikace klient server, generuje kód spojky klienta, kód spojky serveru a příslušný hlavičkový soubor

DCE RPC

· Distributed Computing Environment

· podobně jako u ONC se jedná o skupinu produktů, jejich provázanost je ale větší a samostatně nemohou fungovat

nevýhoda: není to objektová technologie
CORBA
Common Object Request Broker Architecture

plně objektová technologie

„balí“ kód napsaný v nějakém jazyce do balíku obsahujícího další informace o možnostech kódu uvnitř a jak ho volat

používá IDL (interface definition language) a specifikuje mapování z IDL do specifického implementačního jazyka (C, C++, Java, Lisp, …)

RMI
Remote Method Invocation

pouze Java

opírá se o objektový přístup podporovaný samotným jazykem Java

komunikaci mezi klientem a vzdáleným objektem definuje rozhraní RMI

na straně klienta – stub, na straně serveru – skeleton

Remote Reference Layer – zodpovědná za sémantiku vzdálených volání

transportní služba – zodpovědná za navazování a správu komunikačních spojení

program registry – registrace vzdálených objektů (v rámci jednoho stroje) schopných přijímat RMI volání

[image: image1]
.NET
C#, C++, Java
Microsoft .NET Remoting offers low-level RPC facilities for distributed systems implemented on the Windows platform.

The .NET remoting infrastructure is an abstract approach to interprocess communication. Microsoft® .NET Remoting provides a rich and extensible framework for objects living in different AppDomains, in different processes, and in different machines to communicate with each other seamlessly. .NET Remoting offers a powerful yet simple programming model and runtime support for making these interactions transparent.
SOAP
protokol pro výměnu zpráv založených na XML

SOAP zpráva je umístěna do obálky. Uvnitř obálky jsou dvě sekce: hlavička a tělo zprávy. V hlavičce může být např. datum odeslání zprávy nebo informace pro autentizaci.

SOAP is a protocol for exchanging XML-based messages over a computer network, normally using HTTP. SOAP forms the foundation layer of the web services stack, providing a basic messaging framework that more abstract layers can build on. SOAP facilitates the Service-Oriented architectural pattern.

There are several different types of messaging patterns in SOAP, but by far the most common is the Remote Procedure Call (RPC) pattern, where one network node (the client) sends a request message to another node (the server), and the server immediately sends a response message to the client.
A SOAP message is contained in an envelope. Within this envelope are two additional sections: the header and the body of the message. SOAP messages use XML namespaces. The header contains relevant information about the message. For example, a header can contain the date the message is sent, or authentication information. It is not required, but, if present, must always be included at the top of the envelope.
Příklad pro δ = 2:
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