1. DL4SAW SSTV Converter — GSHPC

1. DL4SAW SSTV Converter — GSHPC

DLJSAW SSTV Converter neboli GSH-PC je kvalitni program pro provoz SSTV pracujici
pod systémem MS-DOS. Jeho autor je Geza Szabados-Hann, DL4SAW.

Hlavnim znakem tohoto proramu je Ze podporuje multitasking, to znamenda Ze najednou
muze zpracovavat vice tloh, coz je v systému DOS vlastnost dost neobvykla. V programu je
tak mozné uz béhem pirijmu, nahravat obrazky, vkladat text a velmi tak zrychlit komunikaci.

Mode M1 col Martin DL4SAW SSTU CONVERTER
Mode | Load | Save | Fill

CQSSTURdelOKZMNM

H-res |U-res | F-Run | UIS |FSave | TX<RX | TX>RX | Zoomt+ | Scope |Help
F1 F2 F3 = |F4 = |F5 F6 F? F8 F9 F18

GSHPC nema velké naroky na pocitac¢, staci 386DX s 520 kB volné konvencéni paméti a
alespori 2 MB rozsitené paméti. Vétsi naroky jsou kladeny na grafickou kartu, kterd by méla
byt VESA kombatibilni s minimélné 1 MB RAM, a hlavné musi zvladat v rozliSeni 640x480
zobrazit 32, 64 tisic a 16 mil. barev (VESA médy 272, 273 a 274).

Program je urcen pouze k provozu s interfejsy typu Hamcomm, pfipadné s slozitéjsimi
modemy, které dovoluji jeho emulaci. I kdyZ je mozné program spustit pod systémy Windows
9%, neni zde jeho provoz doporucen, na nékterych pocitacich se nespravné zobrazuje hlavniho
menu a co je nejhorsi pfi pouziti seriového portu jako modulatoru se do signalu dostavaji
rusivé zakmity, které se velmi neprijemé projevi na obraze. Pokud je jako modulator pouzit
PC Speaker, je signal bez problémi.

Program GSHPC verze 2.23 je sharewarovy program urceny pouze pro prijem, zajemce
musi uhradit registra¢ni poplatek a obratem obdrzi specidlni PIN ¢islo (to je pro kazdy volaci
znak jedinec¢né) a po jeho vlozeni do programu se zpfistupni vSechny funkce.

Predchozi verzi 2.22 je mozné pouzit i pro vysilani, ale bez PIN ¢isla nelze vlozit vlastni
volacku, takze se misto ni v hlavicce obrazku zobrazi napis NONLIS. Rozdil mezi verzemi 2.3
a 2.22 je ale minimalni, pfibylo nékolik funkci pii préaci se soubory a moznost ovladat program
mysi a prestal byt podporovan videodigitizér.

V programu jsou dostupné tyto SSTV mady:
e Martin M1, M2, M3, M4;
e Scottie S1, S2, S3, S4, DX;

Wraase SC-1 BW 8, 16, 32;

Wraase SC-2 30, 60, 120, 180

Kompletni systém Robot.
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1. DL4SAW SSTV Converter — GSHPC

Podporované grafické formaty:
Pro nahravani GIF, PCX, TGA, JPG, CMP, BMP a TIF. Je mozné ukladat ve formétech
JPG, CMP (je mozné nastavit t¥i stupné komprese) BMP, TGA a TIF.

Spusténi programu z prikazové fadky parametrem:

e GSHPC.EXE "text" — do uvozovek je mozné umistit text, ktery se zobrazi pfi vysilani
obrazku na hornich fadkach. Program sam nastavi nejlepsi dostupny graficky rezim
VESA.

e GSHPC.EXE "text" #272 — prikaz je navic doplnén c¢islem VESA mddu, ktery takto
muzete manualné nastavit. Mozno nastavit 272, 273 a 274 (desitkové). Pokud mate
pomalejsi pocitac, nastavte nizsi pocet barev.

Pokud jsou néjaké problémy pii spusténi s grafickou kartou ovéite, ze podporuje spravné
grafické rezimy utilitami VESAMOD.EXE a VGATEST.EXE, které jsou soucasti baliku s progra-
mem. U grafickych karet, které nejsou kompatibilni s VESA je nutné pouzit pred spusténim
programu univerzalni ovlada¢ UVIVBE51.EXE, ktery je také soucasti programu.

Dalsi konfigurace se provadi ve spusténém programu stisknutim <F2> (musi byt vypnut pfi-
jem jinak jsou nékteré funkce blokovany). Objevi se menu ve kterém se pohybujete kurzorem
-1/ | a+« / — vpravo vybirate pfedvolby.

Demodulator: vybér seriového portu (COM1 az COMS)

Modulator: e OFF — vysilani vypnuto
e PC-Speaker
e TxD — modulace pfes seriovy port

e TxD+PC-Speaker — modulace pfes sériovy port a pfiposelch na PC-Speakru

PTT—control: e OFF — vypnuto
e RTS — ovladani PTT pfe RTS pin v interfejsu

Gray-scale: e OFF — gradacni stupnice na horni ¢asti obrazu vypnuta

e ON — zapnuta (mimo médy Robot)

Show dir: e OFF — neukazuje pracovni adresar pfi ukladani a nahravani obrazku na disk

e 0N — zobrazeni pracovniho adresafe zaapnuto

Fast-Save: e OFF — vypnuto
e FAST SAVE — rychlé ukladani pomoci klavesy <F5>

e AUTO SAVE — automatické uklddani, pokazdé co se piijimaci okno celé zaplni fadky
je jeho obsah uloZen na disk.

Save—image: volba formatu souboru pro uklddani obrazkt. Je mozné nastavit BMP, TIF
a dale formaty se ztratovou kompresi JPG a CMP, u nich je nutné nastavit i stupen
komprese (kvalita obrazu — LOW [nizka|, MEDIUM [stfedni], HIGH [vysoka]).

Digitiser: nastaveni digitizéru. Verze 2.22 podporuje VD-720, u 2.3 neni podporovan zadny.

Resolution: e Normal res. — bez filtru

e Reduced—noise — redukovany sum. U obrazu dojde k mirnému rozostreni.
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1.1 Ovladani

Dalsi adaje v tabulce jsou pouze informacni:
VESA mode: zvoleny VESA méd

DOS-memory: volna konvenéni pamét (pod 1 MB)
XMS-memory: volnd pamét na 1 MB

Speed factor: rychlost procesoru / grafiky v procentech v porovnani s 486DX 50 MHz a VLB
SVGA karty (50 MHz)

Konfigurace se ukladé <CTRL+ENTER> nebo lze vratit ptivodni hodnoty <CTRL+D>. Na disku
je konfigurace uloZena v souboru MODE_DEF . CFG.

Dalsi ¢asti konfigurace je presné nastaveni systémového ¢asovace. Nejprve se musi prijmout
obrazek v médu Martin M1 nebo Scottie S1 (popsano dale) a podle jeho sesikmeni zkalib-
rovat program. To provedeme volbou <F1> (pfijem musi byt vypnut). Nyni kurzorem «—, —
nastavte ¢ervenou ¢aru paralelné s okrajem prijmutého snimku a T, | urcete seSikmeni. Nako-
nec stisknéte <CTRL+ENTER> a nastaveni se ulozi, program potom urci kalibraci i pro ostatni
SSTV mody. Stejné jako pri konfiguraci je mozné vratit ,tovarni“ hodnoty pomoci <CTRL+D>.

Programu je mozné ovladat z klavesnice a od verze 2.23 i mysi. Kurzor mysi neni normalné
vidét, ale pokud stisknete levé tlac¢itko kurzor se zobrazi a lze jej pouzit k volani funkci na
tla¢itkach (musi byt instalovan ovlada¢ mysi). Pouziti mysi je opravdu novinka oproti starsim
verzim, ovSem i ovladani z klévesnice je natolik pfehledné a jednoduché, ze vétsina starsich
uzivateli zustane i na dale u klavesnice.

1.1. Ovladani
Mode <M> — vybér SSTV mddu.

Load <L> — nahrani souboru a jeho néasledné zobrazeni ve vysilacim okné.

Program pracuje s formaty GIF, PCX, TGA, JPG, CMP, BMP a TIF. Také lze nahrat
specialni TXT soubor obsahujici prednastaveny text, struktura souboru je popsana na
strané 1.3.

U nahraného obrazku se nezméni jeho pomér stran a volné misto v obraze bude vy-
plnéno Sedou barvou. Po adresari se pohybuje kurzorem, podadresare jsou oznaceny v
<zévorkach>. Kldvesami | / <Page-Down> se pieskakuje po jednotlivych poc¢ate¢nich pis-
men abecedy jednotlivych souborti, pro rychlé vyhledavani staci na klavesnici stisknout
urcité tlacitko a kurzor preskoci na prvni soubory zacinajici danym znakem v adresafi.
Stiskem <Enter> se obrazek nahraje do vysilaciho okna, pokud stisknete <CTRL+Enter>
nahraje se do pfijimaciho okna.

Cesta k poslednimu nahranému souboru se ulozi do konfigurace a pfi kazdém volani
nahravani se program objevi nejprve v adresari odkud byl nahran predchozi soubor a
to i pfi novém spusténi programu.

Save <S> — Ulozi obrazek zobrazeny v pfijimacim okné.

Otevie se okno ve kterém vyberete adresar. Poté zvolte bud soubor PIC_001. *, ¢islo v
nazvu souboru se bude kazdym dalsim ukladanim zvysSovat (klavesou <Delete> lze nasa-
tvit ¢islo v souboru zase od zac¢atku) nebo polozku Save-as, pokud chcete ulozit soubor
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1.1 Ovladani

pod vlastnim nézvem. Kldvesami < / — je mozné zménit format uklddaného souboru,
ale pfi novém vuklddani bude nasatven ten format, ktery byl zadan v konfiguraci.

Fill <F> — Testovaci obrazce.

Program ma v sobé ulozeno 5 testovacich obrazkt, nebo miizete navolit barvu pozadi.
Barva pozadi se sklada ze jednotlivych RGB slozek, inteznita kazdé barvy se méni <+>
a <->.

Paint <P> — Jednoduché kresleni bodi ve vysilacim okné.

Kurzorem se pohybujete mysi. Barva se nastavuje michanim RGB slozek. Kurzorovymi
kldvesami T / | se pfepind mezi jednitlivymi slozkami a < / — se méni jejich hodnota.

Word <w> — Vlozeni textu do vysilaciho okna.

V GSHPC je mozné vlozit dva druhy pisma, normalni (8 fadkt po 16 znacich) a tzv.
DX pismo (4 fadky po 8 znacich), které je vétsi a i pfi vét$im ruSeni je pomérné dobte
¢itelné. Vlozeni DX pisma se spusti kombinaci <ALT+W>. V okné je pohyb umoznén
kurzorem a dale klavesami <Home>, T, <PageDown>, <Del>, a <End>. Klavesou <C> se
ptrepiné do volby vybéru barev nebo psani textu.

e <ALT+C> — vymaze text v celém okné a nasatvi priihledné pozadi
e <ALT+I> — prida volaci znak

e <ALT+N> a <ALT+p> — volba pfednastavenych barevnych kombinaci, které je mozné
upravovat

e <CTRL+Enter> — prida text do snimku ve vysilacim okné

Pii vybéru barev se kurzorem pohybujete po jednotlivych barevnych slozkach (nahote
barva textu, dole barva pozadi.) Kldvesami T, <page down> provadite zménu hodnoty
jednotlivych barevnych slozek. Text mtZe byt zobrazen na prihledném pozadi, pokud
pti volbé barev stisknete <page down> tolikrat, dokud se neobjevi _ _ _. U barvy pisma
je mozné vytvaret i rtizné barevné prelivy, pokud se na misto ¢isla v hodnoté barevné

[14

slozky nastavi ,+“ nebo ,—“.

Tx <T> — Vysilani snimku.

Stisknete-1li <T> jednou kontrolka na tlacitku Tx bude oranzova. Obrazek se odesle pouze
jednou. Pokud stisknete T podruhé kontrolka zcervena a obrazek se bude vysilat poirad
dokola, dokud to neukoncite <Esc>. Stisknuti jakékoli jiné klavesy se program vrati do
pivodniho stavu, kdy se obrézek posila pouze jednou (kontrolka oranzova).

Hold <H> — Vypnuti pfijmu.

Rx <R> — Priijem obrazku v nastaveném SSTV mddu.
Stisknéte <R> jednou, kotrolka RX svitici zelené znamena trvale zapnuty piijem. Stiskéte
<R> podruhé, program vypne piijem poté, co se prijimaci obrazovka zaplni fadky. Stisk-
nutim jakékoli klavesy béhem pfijmu jej vypnete.
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1.1 Ovladani

1.1.1. Funkce dostupné béhem pFijmu

H-Res <F1> — Horizontani synchronizace / detekce SSTV mdédu.

Po spusténi pfijmu se program snazi v zavislosti na nastaveném mddu detekovat syn-
chroniza¢ni pulsy a spustit vykreslovani snimku. Pokud se to nepodaii, kontrolka na
tlac¢itku H-Res bude svitit zluté, vysilani je bud v jiném mddu nebo je prilis velké ru-
Seni. Pri sprdvném nastaveni program spusti zobrazeni ihned automaticky po detekci
synchronizacnich pulst.

Pokud si nejste jisti zda snimek nebézi v Martin M1, ale v jiném mddu, stisknéte <F1>
znovu, kontrolka zcervend a program se bude snazit z Casové zakladny jednotlivého
radku zjistit, o jaky mod se jedna, po vétsinou tspésné detekci zacne snimek zobrazovat
automaticky:.

Béhem piijmu sviti kontrolka zelené. Pokud dojde k synchroniza¢ni chybé a snimek bude
,rozhozeny* stisknéte <F1> a program se bude nasledujici fadky snazit zesynchronizovat
a pokracovat ve vykreslovani. Béhem resynchronizace sviti kontrolka zluté.

Protoze nékteré SSTV mddy se lisi pouze poétem Fadku (kmitocet fadkového rozkladu
je stejny) program nedokéze rozlisit mezi nasledujicimi mddy:

e Martin M1 / Martin M3 (vybere M1)

e Martin M2 / Martin M4 (vybere M2)

e Scottie S1 / Scottie S3 (vybere S1)

e Scottie S2 / Scottie S4 (vybere S1)

e Wraase SC-1 32 s / Wraase SC-1 16 s (vybere 32 s)

e 12 s Robot CB / 24 s Robot CB (vybere 24s)

e Wraase SC-2 30 s/ Wraase SC-2 60 s (vybere SC-2 60 s)

Ve vsech pripadech je zvolen méd s vétsim rozliSenim, takze to ze obraz bézi v jiném
moédu s nizsim rozlisenim se projevi tim Ze obraz nemé format 4:3.
V-Res <F2> — Vertikalni synchronizace.

Stisknutim <F2> restartujete pfijem, program zacne vykreslovat snimek od prvniho
fadku. Kontrolka na tlacitku V-Res navic ukazuje vysledky vertikalniho restartu:

e Kontrolka vypnuta signalizuje:
— nedinny stav
— manudlni restart stisknutim 2
e Zelena kontrolka ma tento vyznam:
— chybné prijaty VIS kdéd, chyba parity
— tento méd neni podporovan.
— nebyl detekovan zadny VIS kéd

e Cervena kontrolka — Po detekci VIS program zvolil jiny SSTV méd.
e Zlut4 kontrolka signalizuje tyto stavy:

— ptijat spravny VIS, méd zistava nezménén
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1.1 Ovladani

— nastaven spravny SSTV méd

Asi po deseti prijatych fadcich se kontrolka vypina.

F-Run <"> — Volné bézici rozklad (Free-Run).
Pii pfijmu s volné bézicim rozkladem nemusi byt frekvence na obou stranach presna.
Malé rozdily (seSikmeni, Spatné synchronizace) mizete poopravit béhem pfijmu tla¢itky
kurzoru:
e 1/ | —hrubé
e — / — —jemné

e <End> a <Home> vraci puvodni hodnotu

Pti zméné SSTV mddu hodnoty neztistavaji ulozeny.
VIS <£4> — Zapnuti/vypnuti funkce detekce VIS.

Osc. (TM) — Vybér ladiciho analyzatoru.

e Analogovy (osciloskop) — zluta kontrolka.
e Spektralni analyzator — zelenad kontrolka.

e Vypnuto — kontrolka nesviti.

Na pomalejsich pocitac¢ich mize béhem ptijmu dochézet k barevné deformaci obrazu,
proto je vyhodné pouzit analyzdtory pouze pro naladéni, ale pfi vlastnim pfijmu jej
ponechte vypnuty.

1.1.2. Ostatni funkce

<ALT+F1> — UloZi celou obrazovku do souboru SCREEN.BMP o velikost asi 900 kB.

F-Save <F5> — Rychlé ukladani. Pokud chtete ulozit prijaty obrazek na disk, tak pomoci
<F5> to miuzete udélat bez otevirani horntho menu. Tuto funkci je t¥eba zapnout v
konfiguraci.

TXiRX <F5> — Zkopiruje osah pfijimaciho okna do vysilaciho.

Klavesa <Shift+F6> presune z prijimaciho okna do vysilaciho okna zmenseny obraz na
1/, velikosti.

Kléavesa <ALT+F6> zkopiruje celou obrazovku do vysilaciho okna.

TXjRX <F7> — Zkopiruje obsah vysilaciho okna do pfijimaciho.

Klavesami <Shift+F8> presunete z vysilaciho okna do pfijimaciho okna zmenseny obraz
na !/, velikosti.

Kombinace <alt+-> zkopiruje celou obrazovku do pfijimaciho okna.
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1.2 Provoz

Zoom — ZvétSeni obrazku.

Klavesa <F8> zvétsi obrazek v pfijimacim okné na celou obrazovku. Po stisknuti jakékoli
klavesy se vratite do hlavniho menu. Obréazek v vysilacim okné bude vymazan.

Klavesa <Shift+F8> funguje jako predchozi s tim rozdilem, ze dojde ke zvétseni vysila-
ciho okna. Obréazek v pfijimacim okné bude vymazan.

Help <F10> — Néapovéda.

Dalsi ¢ast hlavniho menu porramu tvorii lista do které lze ulozit 13 obrazku (kazdy zabira
na disku okolo 250 kB), které ¢asto pouzivame pii spojeni. Ikonka tplné v pravo ve spodni
fadé pak slouzi k docasnému ukladani prijatych snimki, snimky nejsou ukladany na pevny
disk ale do pameéti a po skonceni spojeni si mtizete nékteré z nich vybrat a ulozit. Jejich pocet
je omezen pouze velikosti paméti v pocitaci, s 8 MB RAM se jich tam vejde asi 11.

Po listé s ikonkami se pohybujete kurzorem a po stiknuti <Enter> se zobrazi menu (zrusi
se <Esc>) ve kterém muzete vybrat to co s obrazkem provedete, do kterého okna se vlozi, v
jeké velikosti, atd. Tyto Cinosti 1ze volat i zapomoci horkych klaves:

e <CTRL+Enter> icon—tx — obraz do vysilaciho okna

e <CTRL+T> icon/2—tx — zmensny obraz (1/4) do vys. okna
e <CTRL+W> tr—icon — obraz z vys. okna do listy

e <CTRL+L> load icon — nahraj obraz

e <CTRL+d> delete icon — vymaz ikonku

e <CTRL+R> icon—rx — obraz do piijimaciho okna

e <CTRL+Z> icon/2—rz — zmensny obraz (1/4) do pfij. okna
e <CTRL+K> rz—icon — obraz (1/4 ) do pfij. okna

e <CTRL+V> save icon — uloz ikonku do souboru

Jak uz bylo feceno ikonka tuplné v pravo ve spodni radé slouzi k docasnému uklddani
prijmutych snimkt. Pracuje se sni podobné jako s ostatnimi ikonkami a navic pomoci + a -
se prepind mezi jednotlivymi ulozenymi obrazky.

1.2. Provoz

Na nésledujicich obréazcich vidite, jak ma vypadat spravné naladény SSTV signal. Pokud je
signal na spektroskopu pfili§ zaruseny a neni patrny synchroniza¢ni puls SY, zkuste naladit
signal presnéji pomoci osciloskopu, BL a WH udavaji rozmezi videosignalu. V nové verzi
synchron. impulz ukazuje oranzova Sipecka a rozmezi videosignalu gradac¢ni stupnice.

SY EL HH

Osciloskop Spektroskop
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1.3 Specidlni textové soubory:

GSHPC nemusi mit u synchronnich médu signal naladen velmi piesné, i pfi velkém rozdilu
je obrézek, s ur¢itym zkreslenim, ¢itelny. U starych méda (SC-1 a Robot) je kvily nutnému
piijmu nutné byt na signil naladén co nejpresnéji, aby se program dokdzal synchronizovat.
Nejvice to ovSsem plati u barevného systému Robot, kde i odchylka pouhych 50 Hz zptisobi
patrné barevné zkresleni.

Protoze se program ridi pouze ¢asovanim pocitace, zfidkakdy se stane, ze dojde k rozpadnuti
synchronizace béhem piijmu. Pokud se toto stane stisknéte <F1> a program se sesynchronizuje
a pokracuje ve vykreslovani. Pokud snimek nepfijimate od zacatku, mize se stat, ze po jeho
skonceni zacéne vysilat nékdo jiny. Kdyz se programu nepodari detekovat VIS pokracuje v
piijmu, obraz nemusi byt sesynchronizovan. Tento problém vytesite stisknutim <F2>, program
se sesynchronizuje a zac¢ne vykreslovat snimek od prvniho Fadku.

Na osciloskopu 1ze také dobfte urcit, ze vysilany obrazek je v jiném SSTV mddu. Jednoduse
tak, Ze po naladéni synhroniza¢ni puls neztistane na stejném misté (nakraji v pravo), ale
pohybuje se po spodni ¢are SY, pro zjisténi, o jaky mdd se jedna, pouzijte <F1>, tak jak je
popsano vyse.

Jednou z mnoha vyhoj je, az prehnané velka citlivost na signal. Casto se stane, Ze program
spusti vykreslovani i kvily néjakému skrtnuti na pasmu, ale diky tomu je mozné pfijimat i
obrazky opravdu na hranici slySitelnosti, takze je velmi vhodny pro DX provoz.

1.3. Specialni textové soubory:

V GSHPC si muzete textové soubory v kterych je uloZen text, ktery muzZete kdykoli pridat
do vysilaného obrazku.

Velky text (ukazka BIGTXT.TXT)

#BIG ;

Identifikace fontu 84
#990,005#CQ____CQ; 1. radek
#990,090#CQ____CQ; 2. radek
#990,___#___de___; 3. radek
#999,500#DL 4_SAW; 4. tadek

Konec radku, odtud nasleduje komentar.
Text.
Mezera, prihledna.
Mezera vyplnénd barvou pozadi.
Znacka pro zacatek viditelnjch znakt.
Barva pozadi vytofend z sloZek RGB.x*

Oddéloval text, pozadi.

Barva textu vytvofena ze slozZek RGB.x*
Oznaceni pocatku radku.

* "___" Pozadi znaku je prihledné

Normalni text (ukazka NORTXT.TXT)

#SMALL; Identifikace fontu 168
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1.3 Specidlni textové soubory:

Prikazy v souboru s norméalnim textem jsou uplné stejné, normalni text ma 8 radek po 16
znagcich.

Zakladni barvy:

R | G| B | Barva R G| B Barva

0] 0] 0] cernd9 010 cervena

0| 0|5 | hnéda0 9 | 0 | svétle zelenda
0] 50| zelend 9 019 zluta
51|15 |0 | tmave zlutda 0 0 019 modra

0| 0|5 | tmavé modra 9 9 9 | 0 | svétle fialova
51 0| 5 | fialova 0 9 | 9 | svétle modra
0| 5| 5 | modrozelena 9 9 919 bila
51515

Seda (111,222,...888)

Tato tabulka obsahuje kombinace barevnych slozek alesponi 16 zdkladnich barev, zménou
jednotlivych RGB hodnot se da vytvofit nepfeberné mnozstvi jejich odstind. Také je mozné
vytvorit efektni barevny preliv jak pozadi tak i pisma, pokud se do mista barevné slozky

nasatvi ,+*“ nebo ,,—“.
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