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1. EZ SSTV - Pasokon TV Lite 3.1

EZ SSTV je shareware program pro provoz SSTV, autor John Langner WB20OSZ. Program
pracuje pod DOSem. Pln4 verze, ktera pracuje s hamcommem se jmenuje Pasokon TV Lite,
dalsi je Pasokon TV Classic, ktera pracuej se specidlnim interfejsem, ktery se instaluje do ISA
slotu uvnit¥ pocitace. Program pobézi minimélné na 386DX a 4 MB RAM, na harddisku musi
byt minimalné 8 MB volného mista, jinak mohou nastat problémy se spusténim programu.
Doporucend konfigurace je 486DX a 8 MB RAM. Podporovany jsou grafické médy standarti
VESA, minimalné program pobézi v 640x480 a 16 barvach, ale je mozné nastavit az 800x600
v 16 mil. barev.

Run File Edit Text Image Less Pattern Setup Help

C:\PKTU3\@, BMP

EZ SSTV pracuje jak s modemy typu hamcomm, tak i s komparatorem. V proramu je
vestavén kreslici editor a je k nému mozné pripojit i frame grabber, standardné je podporovan
typ od Computer Eyes, ale je mozné pfipojit jakykoli pracujici pod DOSem.

S EZ SSTV se da provozovat SSTV s témito médy:
e Martin M1
e Scottie S1

e Pasokon TV P3, P5, P7 (mddy s velkym rozliSenim)

2. Konfigurace:

Zakladni konfiguce se nachazi v souboru EZSSTV.CFG, fadky zacinajici znakem * znaci ko-
mentaf. VSechna nastaveni, lze provést i z hlavni nabidky uvniti programu.

GMODE 113H — graficky mdéd videokarty hexadecimélné. Pokud jej nezadate ru¢né program
pfi prvnim spusténi zvoly nejlepsi dostupny madd.

CALL OK2XXX — volaci znak.

IMAGES n — podet obrazku ve spodni listé, na pomalejSim pocita¢i nastavte, co nejmin (v
rozmezi 2 az 10).
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3. Ovladani

SLOW_CPU — touto polozkou, lze snizit rychlost vzorkovani signalu jakou proram nacita signal
na portu. Na pomolejéich 386kach lze tak program mirné urychlit.

Dalsi nastaveni se provadi uz v programu a to bud v nabidce Setup nebo se pokazdé, kdyz
program potiebuje néco védét pro dalsi ¢innost, tak se zepta.

3. Ovladani

Program se ovlada mysi, ale nékteré funkce lze vyvolat rychle z klavesnice. Klavesnici lze
polozky v horni nabidce vyvolat kombinaci ALT a pocate¢niho pismena v nézvu polozky, poté
se zobrazi roletova nabidka a urcitou funkci vyvolate stisknutim klavesy, kterd je zobrazena
vedle této polozky. Nékteré z técho funkci lze vyvolavat rychle z klavesnice, bez toho, Ze by
se musely jednotlivé nabidky otvirat a to predevsim z nabidek File, Edit, Text a Image.

Pro kresleni a vkladani textu mebo oznaceni ¢asti obrazu slouzi ikonky na obrazku. Jejich
funkce je stejna snad jako ve vSech kreslicich programech. Pro nékteré funkce je tfeba oznadit
¢ast obrazku, to se provadi pomoci ikonky Vybérovy nastroj. Pomoci ikonky Pipeta je mozné
vybrat jakoukoli barvu z obrazku. Primarni barva (popfedi) se vybird levym tla¢itkem mysi a
sekundéarni pravym. Sekundarni barva je urcena jako vypliovaci pro kresleni obdélniku nebo
elipsy.

Ptijem a vysilani se provadi pomoci tlacitek Recv a Xmit. S vysilanim souvisi i tlacitko
<A>, tim se odvysilaji stridajici kmito¢ty pro bilou a ¢ernou, protistanice se pak mize piesné
naladit pomoci spektroskopu. Pro ukonéeni pfijmu slouzi tlac¢itko Stby (Stand-by) nebo <ESC>.

Obsah nabidky Setup:
VGA Display — informace o nastaveném grafickém médu.

Virtual Memory — zobrazeni volného mista na disku. Pro spravny béh je nutné alespon 8
MB.

Thubnail Images — pocet obrazkt dole v listé, pro 5 obrazkd musi byt minimalné 8 MB
volného mista.

Repeater — SSTV opakovac.

SSTV Mode — informace o pouzivaném SSTV médu. Pokud chtete, aby po startu byl nasta-
ven jiny méd nez Scottie S1, nastavte jej a po spusténi v nabidce Setup/SSTV mode
zvolte Default.

Xmit Header Message — nastaveni textu, ktery se spolu s volacim znakem zobrazi v hlaviéce
obrazu.

SSTV Interface — vybér demodulatoru. Program se zeptd na pouzity port, jeho IRQ a na-
konec na blizsi typ. Pro Hamcomm se nastavuje Normal, pro komparator ktery méa
obréazenou polaritu napajeciho napéti Reverse.

Speaker Xmit Audio — volba PC Speakru jako modulatoru nebo pro ptiposlech.

Interrupt — nastaveni IRQ, hardwarového pferuSeni.
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3. Ovladani

Printer — nastaveni tiskarny, pod touto polozkou je mozné vybrat presny typ.

Free Run — pii konfiguraci nechte vypnuto, program provadi automatickou kalibraci pomoci
pfijimanych synchroniza¢nich SSTV impulsti automaticky.

Sync Squelch — pokud je zapnuto, program pfijjimé jen opravdu kvalitni signél.

Nabidka Pattern:

Nabidka Pattern — vybér nékolika testovacich obrazci.
Bars — stupnice barevnych pruhti o maximalni sytosti.
Checker — sachovnice pro ovéfeni linearity obrazu.

Circles — barevné kruhy demostrujici souc¢tové miseni barev.
Flag — Vlajka USA. V plné verzi lze vlkadat i jiné.

Palette — barevna paleta.

rainboW — barevné spektrum.

Torture — komplexni test prenosu barev a rozliseni.

Cubes, Left Eye — obraz pro levé oko.

Cubes, Right Eye — obraz pro pravé oko.

Nabidka Less:

Nabidka Less — funkce pro sniZeni poc¢tu barev (barevné hloubky) a rozliSeni obrazu.
Half — 320 x 240

Quarter — 160 x 120

Eight — 80 x 60

Sixteent — 40 x 30

Nabidka Image:

Nabidka Image — editace obrazu.
Mirror — zrcadleni.

Invert — otoceni obrazu o 180°.
Rotate — otoceni obrazu o 90°.
Smooth — vyhlazeni.

nois reduc — program se snazi odstranit ruseni z obrazu.
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4. Provoz

nois redUc — jind metoda odranéni Sumu.

Negative — negativni obraz.

Luminance — zobrazi ¢ernobile.

Red, Green, Blue to Gray — zobrazi urc¢itou barevnou slozku obrazu cernobile.
Zoom — zvétsi vybranou ¢ast obrazku.

Shrink — zmensi obrazek na velikost ramecku.

Graph RGB — nakresli graf jednotlivych slozek RGB fadki vybranych v ramecku.

Fix Scottie — opravi nepiekryté RGB radky snimku, pfijatém v médu Scottie. To se stava
hlavné u systému, které nemaji implementovanou originalni verzi systému Scottie.

4 into 1 — zobrazi ¢tyfi vybrané obrazky z dolni listy do jednoho obrazku.

L+R into 3D — vytvofi trojrozmérny obraz, ze dvou obrazkt ulozenych ve spodni listé. Tato
funkce je urcena hlavné pro digitizér, ale je ji mozné vyzkouSet z obrazky z nabidky
Pattern/Cubes.

Nabidka Text:

Menu Text — vybér velikosti pisma a fontu. Pfi pfidavami textu se levym tlacitkem mysi
vklada jednobarevny text a pravym tlacitkem mysSi dvojbarevny.

Border — prida cerny obrys ke znakdm.

Ostatni polozky menu:
Menu Edit — prace z clipboardem, funkce pro editaci obrazkt
Menu File — préce se soubory.

Menu Run — prikazovy fadek DOSu. Ve verzi 3.1 pribyly funkce pro pridani 3D textu, pod-
pora SSTV kontestt1, spusteni externich programi.

4. Provoz

Na obréazku vidite, jak méa vypadat spravné naladény signél, vpravo je spektroskop, ¢ervena
sipka vyznacuje synchroniza¢ni puls. Vlevo je indikator naladéni, zobrazuje jak pfesné jste
naladén na signéal. Mél by byt hned vedle ¢ervené Sipecky.
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4. Provoz

Pokud program spravné detekuje VIS, je hexadecimalné zobrazen nad snimkem. Pozor,
zobrazeny hexadecimalni kéd udava VIS kéd spolu s paritou, takze ACh se rovné desitkoveé
172, po odecteni parity 172—128=44 — VIS kéd Martin M1.

EZ SSTV neni vibec stavén na pfijem slabych signalt, nespusti zobrazovani. Dalsi nevy-
hoda spociva v tom, ze pokud program nenadetekuje VIS zobrazuje pouze 240 fadkt snimku.
Normalni snimek mé, vSak 256 tadktl, coz zpiisobi, zZe program ihned po zaplnéni obrazovky
ji vymaze a zaCne zobrazovat znovu, nastésti se prijaty snimek ulozi do spodni listy,ale i tak
to, bohuzel, velmi zdrzuje. Na moji 486DX 80 MHz s 8 MB RAM se program nechoval p#ilis
svizné, napsat text je docela zdlouhavé a pii spojeni to velmi zdrzuje.

Tyto nevyhody bohuZel programu na kvalité moc nepridavaji.
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