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Pozavavky na firemni dokumentaci mizeme rozdélit na dvé samostatné skupiny. Do
prvni se fadi pozadavky na reprezentativni vzhled a bezproblémové zobrazeni uzivateli.
Druhé skupina pokryva neméné dilezitou ¢ast spiSe technickych pozadavki, kterjymi
jsou snadnd udrzba, moznosti vyhledavani, archiv verzi riznych dokumenti, atd.

Dosahnout kvalitniho vzhledu a publikovat dokument v néjakém Siroce prenositelném
formatu jako je HTML nebo PDF by mélo byt naprostou samoziejmosti.

Problémovéjsi se jevi druhé zalezitost. O zpusobu jak jsem se s ni vyporadal bude
pojednavat tento dokument.

1.1. Firemni dokumentace

Kdyz jsem v roce 2000 nastoupil do jedné nejmenované firmy setkal jsem se s zalostnym
stavem spravy dokumentii. V nékolika adresaiich na mé ¢ekalo nékolik megabajti nesou-
rodych dokumentii obsahujich manualy k proddvanym zafizeni, dokumentaci k software
¢i popis vyvyjeného komunikac¢niho systému. Na souborech by se dal nddherné popsat
vyvoj pouzivanych editortt u nas — nejstarsi soubory ve formatu T602 a WordPerfect,
nasledované formatem AmiPro, aZ po ty novéjsi vytvorené pomoci Microsoft Office. Bo-
huzel, neustale probihajici upgrady pocitaci, vyvoj operacnich systémid a zmény mdd-
nich vin a verzi textovych procesort zpusobily, Ze z nékterych soubort se stalo béhem
nékolika malo rokt necitelné smeti.

Necitelnost starSich forméatt nebyl jedingym zadrhelem. Aktuédlné pouzivany kancelas-
sky balik, kromé jistych bezpecnostnich problému zptisobovanych populdrnimi makro-
viry, se pfi zpracovani rozsahlejSich dokumentt choval znacné nestabilné.

Tahle situace vyzadovala radikalni zménu — zvolit ¢asové stabilni a provéreny formaét.

1.2. Volba nastroju

Takovych forméath se nabizi hned nékolik napi. SGML, DocBook nebo IATEX. Nase volba
padla na posledni z jmenovanych. A to proto, Zze hlavnim pozadavkem byl co nejlepsi
vystup pro tisk a do PDF.



Jaké jsou hlavni vyhody nového feseni? IXTFXje otevieny formét, soubory jsou ulo-
Zeny jako ¢isty ASCII text dopliieny o formétovaci znacky podobné jako tfeba HTML.
Jen tato vlastnost pridava pro zpracovani dokumentti nové moznosti o které uzivatelé
uzavienych binarnich formata prichazeji. Moznost snadno prohledat soubory obvyklymi
souborovymi manazery, rychla editace a Gspora mista. Pro iipravu dokumentti je mozno
vyuzit mnoho utilitek pro praci s textovymi soubory jako je grep, sed a dalsi. Je mozné
vyuzit néstroje pro tymovou spolupraci a archivovani verzi pivodné urcenych progra-
matorim pro spravu zdrojovych kéda. Jak si ukdzeme pozdéji je mozné vsechny tyto
nastroje pouzivat svobodné a zadarmo, takze k vyhodam je mozné pripocitat i odlehceni
finan¢ni stranky zalezitosti.

Kazdé pro ma ale i své proti. Pfekonatelnou nevyhodou je odlisny pfistup k zpracovani
dokumenti, misto editovani kdy uzivatel ve svém editoru rovnou vidi vysledky prace je
v TEXu dokument nejprve ,,oznackovat® a poté né€kolika prikazy z néj vygenerovat DVI
nebo PDF soubor, ktery je uz mozné tisknout nebo prohlizet.

2. Nastroje
2.1. Distribuce TgXu

vvvvvv

¢asné dobé dostupny vétsinou jako rozsahly balik vSech potfebnych utilit, maker a fontii.
Pro GNU/Linux je zde dostupny tetex pro MS-Windows MikTeX a nebo rozsifena dis-
tribuce TeXLive, ktera obsahuje binarni soubory pro nékolik operacnich systémt.

Instalace distribuce v pfipadé TeXLive se rovna pouhému zkopirovani dat z CD na
lokédlni disk pomoci instala¢niho skriptu a vSe je hned pfipraveno k pouziti. Uziva-
teli/spravci odpadé starost o generovani souborti s metrikami pisem, pocestovani, které
je nutno provést u nelokalizovanych distribuci.

Od prvotni snahy nainstalovat TEXzv1ast pro kazdého klienta jsem upustil. Jako nej-
vhodnéjsi mi pfislo feSeni, kdy TEXbude nainstalovan pouze na jediném pocitaci na
kterém budou uzivatelé pracovat vzéalené pres sifovy termindal. Tento poditac je zaroverl
i SMB server, takze kazdy klient ma na svém pocitaci pfipojeny zaroven sitovy disk.
To dovoluje, aby uzivatel pouzival editor a PDF prohlize¢ na svém pocitaci a preklad
spoustél pfes terminal na serveru.

2.2. Editor

Volba editoru je diky formatu, ktery tvori otevieny text, jen véci uzivatele, ktery pouzije
ten na ktery je zvykly, at uz je to ViM, emacs nebo notepad.

Mé vyhovuje ViM, ktery kromé mnoha ptrednosti zpfijemnujicich praci obsahuje napf.
obarvovanim syntaxe, zobrazovanim chyb z logii a moznost dopliieni vlastnich maker ¢i
automatické doplnovani slov.

Pro uzivalete Windows a zacatecniky je vhodny sharewarovy editor WinEdt, ktery je
pfimo urcen pro praci s IfTEXem, dovoluje doinstalovat slovnik pro kontrolu preklept a
navic obsahuje roletova menu pro vkladani ATEXovych znacek.



2.3. Organizace soubori

Prepokladejme, ze mame fadu dokumentid. Chceme vytvaret jednotlivé dokumenty, vice
dokumentd spojenych v jednom PDF a chceme dodrzet jednotny vzhled.

¥TEXovy dokument se sklada z hlavicky, kde se definuje typ dokumentu a pouzité
balicky s rozsifujicimi funkcemi, nasleduje popis vzhledu dokumentu a pak az vlastni
text. Je mozné mit tyto jednotlivé ¢asti v samostatnych souborech, které se pak po-
moci \input vlozi na spravné misto a v pfipad€, ze chceme néjak upravit vzhled vsech
dokumenti sta¢i upravit pouze jeden soubor.

Pro ptehlednost je vhodné mit pro kazdy dokument vytvofeny samostatny adresar,
kde mit jesté ve dvou podadresaiich oddélené text a obrazky.

Zastavme se jesté u obrazku. Ty se do I¥TEXu mimo jiné vkladaji ve formatu EPS
(Encapsulated PostSctript) nebo pokud se pouziva pdfIATEX tak ty vektorové ve formatu
PDF a rastrové napf. ve formatu PNG.

Vétsina vektorovych editori ovSem nema forméty z postscriptové rodiny jako sviij
prirozeny format, ale umoznuje pouze jejich export, pripadné import. Idealni je ukladat
jak exportované soubory, tak i pivodni formaty editori (xfig, sxd, cdr). Predejte se tak
nepiijemnym prekvapenim, kdy po exportu a zpétném importu zjistime, ze pferusovana
¢ara neni prerusované ¢ara, ale mnoho ¢ar s mezerami nebo Ze kruznice uz neni kruznice,
ale négjaky utvar slozeny z car ktery ji jen napadné pripomina.

Veskeré nové tpravy se pak délaji na ptivodnich souborech a ty se potom exportuji do
pozadovaného formatu.

2.4. Teamova prace

Mnohdy nastane situace, kdy vice lidi pracuje na jednom dokumentu, aby nedochézelo
ke kolizim existuji systémy pro archivovani a teamovou spolupraci. Jednim z nich je CVS
(Concurrent Version System). Funguje néasledujicim zptsobem.

Vsechny soubory projektu na kterém pracujete jsou uloZeny na serveru v tzv. CVS re-
pository. Kazdy ¢len tymu si je stahne k sobé do svého pracovnaho adresafe (checkout)
a pracuje na nich. Odvede kus prace a rozhodne se hotovou véc nahrat spatku do CVS
repository. Mohou nastat dvé situace. Zaprvé, nova prace se ulozi na server spolu s da-
tumem ulozeni a poznamkou do logu o co §lo. Druha, méné obvikla, situace je, ze béhem
prace nékdo jiny upravil stejné soubory a ulozil je do repository. Tahle ¢ast uz vyzaduje
zasah uzivatele — provést znovu stazeni soubort projektu, CVS oznaci soubory které se
lisi a mize se pokusit sestavit rozdily, pokud se to nepodafi jsou v souborech vyznacena
mista rozdild (podobné vystupu utilitky diff), takZze prvni uzivatel vidi kdo a jakou
zménu v dokumentu provedl a podle toho se zaridi.

CVS funguje tak, ze je jeden centralni server (nejlépe zalohovany kazdy den) z kte-
rého si klienti stahuji data k sobé&. V repository CVS je pak ulozen, v ptfipadé ASCII
textu, ptivodni soubor a dohravaji se pouze zmény. Kazdéa zména je peclivé archivovana,
takze existuje moznost kdykoliv se vratit k dokumenttim pfed provedenim néjaké zasadni
zmény apod.



CVS mé moznost i archivace binarnich soubort (napf. obrazky), ale ty je t¥eba pfi
registraci souborid oznacit jinym atributem a potom se nearchivuji ve formé patchi.

2.5. Skriptiky ulehci spoustu prace

Spousta ¢asto opakujicich se ¢innosti se da plné zautomatizovat. V nasem pripadé to bylo
hlavné prekladani dokumentt a jejich nasledné strkani do spravnych adresaic WWW a
FTP serveru.

Tahle ¢innost se d& v GNU/Linuxu vyfesit mnoha elegantnimi zpisoby. Ja jsem si
pro to zvolil nastroj GNU make. Jedna se o velice chytry systém, znamy pfedevsim
programatorum, ktefl jej pouzivaji pro kompilaci rozssahlejsich programt.

Je nutné vytvorit soubor s ndzvem Makefile. Tento soubor mtize obsahovat veskeré
skripty pro sestaveni dokumentu.

Rozséhlejsi priklad obsahu Makefile muze vypadat naptiklad takto:

DIR = hardware/

0UT = output

OUT_EN = $(0UT)/en

USETEXEN = pdflatex $(DIR)

TFILES_EN = $(DIR)adresa-en.tex $(DIR)styl-en.tex

MAN_SRC = $(DIR)manual/en/
PROJECT = $(DIR)manual_vi2-en.tex \
$ (MAN_SRC)uvod.tex \
$ (MAN_SRC)popis.tex \
$ (MAN_SRC)nastaveni.tex \
$ (MAN_SRC)zapojeni.tex \
$ (MAN_SRC)utp_cable.tex

$ (OUT_EN) /manual _vi12-en.pdf: $(PROJECT) $(TFILES_EN)
$ (USETEXEN)manual_vi2-en.tex
$ (USETEXEN)manual_v12-en.tex
$ (USETEXEN)manual_v12-en.tex
mv manual_v12en.pdf $(OUT_EN)

manual: $(0UT_EN)/manual_v12-en.pdf

Ted si povime néco k obsahu. Na§ Makefile obsahuje dvé pravidla, nés zajima manual,
dale nékolik maker, kterd se definuji napt. USETEXEN = pdflatex $(DIR) a pfi zavolani
$ (USETEXEN) se rozvinou.

Uzivatel, ktery si stdhne z CVS potfebné soubory pak zadd jednoduSe make manual
a probéhne nasledujici proces. Utilitka make se podiva do aktualniho adresaie a otevie
soubor Makefile, zde najde pravidlo manual a to rik& Ze mé hledat soubor nebo zpra-
covat pravidlo output/en/manual_v12-en.pdf, soubor nenachézi, takze se podiva po
stejné nazvaném pravidle, tady (pfed rozvinutim):



$ (OUT_EN) /manual_v12-en.pdf

Zde je nadefinovano opét nékolik souborti — jsou to soubory PROJECT a TFILES_EN
nutné ke zpracovani dokumentu. Za timhle pravidlem uz je uvedena fada ptikazii které
se maji vykonat. Je zde t¥ikrat radek:

$ (USETEXEN)manual _v12-en.tex

ktery se rozvine na piikaz pdfcslatex hardware/manual_v12-en.tex a provede se
tiikrat po sobé (kvili zpracovani obsahu a zafazeni kiizovych odkazi I¥TEXem). Poté
se soubor z pracovniho adresafe presune do vystupniho.

Dalsi véci, které se daji do Makefile zafadit, jsou pravidla pro sestaveni vsech do-
kumentt naraz, skripty pro tpravu vyslednych PDF (napf. rozvrzeni stran na tiskové
archy), atd.

2.6. Co se muze jesté hodit?

Tak pfedevsim je to interpret jazyka postscript zvany GhostSctript. Kromé prevodu
soubori PS a PDF do formata jazyk® pro nejriznéjsi tiskarny je to také GNU obdoba
znamého Adobe Distilleru, takZe umoznuje nejruznéjsi ,kouzla®, s poscriptovymi sou-
bory.

Dalsi programy pro tpravu PS/PDF soubort je fada utilit z baliku PSUtils. Jsou
to napf. psnup — umoznujé tisk vice stran na jeden fyzicky list papiru, psresize — pro
zmeénu velikosti stranek ¢i univerzalni pstops a jiné.

2.7. Odkazy
e cvshome.org — Concurrent Version System
e www.winedt.com — Editor WinEdt
e vim.org — Vi Improved

e www.gnu.org — GNU Make

e www.cs.wisc.edu/ ghost — GhostScript


http://www.cvshome.org/
http://www.winedt.com/
http://www.vim.org
http://www.gnu.org/manual/make-3.80/make.html
http://www.cs.wisc.edu/~ghost/
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